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EL ARTE Y EL DISEÑO CON RELACIÓN AL CONTEXTO CIENTÍFICO 


Tanto el arte como el diseño son producto del pensamiento del momento en que se 
desarrollan, mostrando características sociales y culturales en él. Aunado a esto, el 
pensamiento científico también es considerado dentro de los temas y técnicas 
artísticas o de diseño, ya sea como inspiración para la realización de obras y piezas, 
así como señalar algunos conceptos y nociones científicas que han podido 
adaptarse al pensamiento creativo. 

Podemos encontrar relación entre la física clásica y el arte renacentista, con la 
ciencia buscando concepciones ideales y realistas del mundo, y el arte buscando 
los fundamentos para un ideal de belleza. 

En el siglo XX, las propuestas de la teoría de la relatividad y la mecánica cuántica 
emergieron junto al arte contemporáneo y las nuevas corrientes pictóricas como el 
cubismo o el surrealismo. En ese momento ambos campos, científico y artístico, 
rompieron con las nociones ya asumidas acerca del mundo, profundizando en 
aspectos de un carácter más abstracto. 

Por el lado del diseño, encontramos como uno de los principios de la Bauhaus (La 
forma sigue a la función) encaja con los principios de adaptación evolutiva 
propuestos en el Siglo XIX por Charles Darwin, visibles en la anatomía que 
desarrollan diversos animales de acuerdo a su entorno. En el contexto de la 
Bauhaus se describe cómo la forma de un diseño se crea a partir de las necesidades 


del usuario, definiendo así su estructura final. 


Continuando con el Siglo XX, el descubrimiento y análisis de la Teoría Gestalt y 
otras propuestas sobre la percepción y psicología del ser humano sentaron bases 
más serias para el diseño gráfico. Al comprender como la mente observa el entorno 
y el modo en que lo hace es que resulta posible crear diseños que tomen en cuenta 
las necesidades, deseos e impulsos de las personas. Aunque bien, el arte y el 
diseño aprovecharon ese enfoque, la industria de la publicidad fue la mayor 
beneficiada gracias a lo anterior. 

En lo que respecta a la física, con la Teoría de la Relatividad se planteó al tiempo 
como una cuarta dimensión a parte de las tres dimensiones espaciales que siempre 
se han conocido. Si durante el Renacimiento la comprensión de las tres 
dimensiones resultó en avances artísticos como el uso de perspectiva o los sistemas 
de representación, durante el Siglo XX la implicación del tiempo como dimensión y 
su interpretación tratando de visualizarla de manera espacial sirvió de inspiración 
para el desarrollo del cubismo, donde, al menos en la obra de Picasso, las figuras 
poseen una apariencia abstracta debido a que intentan ser vistas desde 
perspectivas múltiples simultáneamente en lugar de solo una como el cuerpo 
humano está acostumbrado, y por ende, como se plasmó en toda la historia del arte 
hasta el momento. Lo anterior fue gracias a las contribuciones de matemáticos como 
Henri Poincaré, Georg Riemann, y Esprit Jouffret, así como al cuestionamiento de 
la geometría euclidiana y los nuevos modos de representar la geometría en 


espacios no convencionales. 


Justificación: 


El motivo detrás de la elaboración de este tema consta de interés personal, así como 
lo poco explorada que ha sido la relación intrínseca entre la ciencia y las artes / 
diseño. Más allá de las piezas que toman como tema central la ciencia, el objetivo 
de esta investigación consta en abarcar como ideas surgidas en campos científicos 
son similares a otras aplicadas en campos artísticos y de diseño, e incluso identificar 
que varas ideas y conceptos nacidos en campos como la física, biología, psicología 
y química han influido en el campo creativo, y también remarcar cómo el arte y el 
diseño experimentaron cambios inspirados por los descubrimientos científicos del 
momento. 

Así mismo, considero importante que los artistas y diseñadores comprendan 
que el desarrollo de habilidades creativas no debe tomarse como una limitante que 
automáticamente descarte la visión científica del mundo, y por el contrario, darse 
cuenta de que la ciencia puede ofrecer una rica paleta de herramientas y 
perspectivas que enriquezcan y amplíen el proceso creativo para complementar la 
creación de piezas y diseños, como sería el caso del diseño contemporáneo y la 
incorporación de conceptos derivados de la biología y la sostenibilidad, inspirando 
formas y soluciones más respetuosas con el medio ambiente. 

Elegí adentrarme en la relación entre conceptos artísticos y de diseño con 
conceptos científicos debido a un profundo interés personal y la percepción de un 
área poco explorada en las investigaciones de diseño. 

Al abordar esta investigación, pretendo identificar y analizar las intersecciones 


donde la ciencia ha sido fuente de inspiración o incluso herramienta para la creación 


artística y de diseño. Más que un análisis superficial de similitudes, busco descubrir 
cómo los conceptos científicos han sido adaptados, reinterpretados o transformados 
al incorporarse en proyectos creativos, y cómo estos, a su vez, han llegado a influir 
en la comprensión cultural de descubrimientos científicos. 

El reconocimiento de estos puntos de convergencia puede abrir una ventana al 
entendimiento de cómo la sociedad interpreta, internaliza y manifiesta sus 
descubrimientos e innovaciones más prometedoras. En este sentido, no sólo se 
busca entender cómo la ciencia ha inspirado al arte y al diseño, sino también cómo 
las representaciones artísticas y estéticas han jugado un papel en la divulgación, 
aceptación y asimilación de conceptos científicos en la cultura popular. La 
profundidad de esta relación significa una oportunidad para identificar puntos de 
vista acerca de nuestra relación con el mundo desde el marco de interpretación de 
dos disciplinas que parecerían diametralmente opuestas. 

Es esencial comenzar a fomentar una cultura de interdisciplinariedad, donde 
las barreras entre campos del conocimiento se desdibujan en favor de un 
entendimiento mucho más profundo y completo del mundo. 

Finalmente, al indagar en este entramado de ideas en común entre la ciencia, 
el arte y el diseño, espero también ofrecer una nueva perspectiva que motive a otros 
investigadores, artistas y científicos a colaborar, explorar y elaborar nuevas 
herramientas y métodos de conocimiento reconociendo que, en muchos aspectos, 
las inquietudes, metas y desafíos en cada campo son mucho más similares entre sí 


de lo que a menudo se piensa. 


